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IL FILOLAB. 

IL COMPUTER 

PER INVENTARE STORIE
I nostri piccoli Plessi di Scuola dell’Infanzia mancano di Laboratorio multimediale, poche volte abbiamo potuto organizzare un’attività didattico-educativa che riguardava l’Informatica per poter portare i bambini nel Laboratorio del Plesso centrale della nostra Scuola. In queste occasioni, li abbiamo fatti disegnare al computer usando il Programma di grafica di Windows, Paint. I bambini sono rimasti entusiasti. ed hanno realizzato alcuni lavori e disegni che noi insegnanti abbiamo usato per gli elaborati del presente Corso di Formazione dell’INDIRE 2004/05.

Infine, come docenti abbiamo anche seguito la proposta di attività ed abbiamo scaricato il Programma Paint Shop Pro. Tale Programma è stato considerato da tutti noi un valido strumento didattico che impareremo ad utilizzare e a proporre ai nostri alunni, nei prossimi incontri nel Laboratorio Informatico.
Inseriamo nel presente elaborato alcuni disegni realizzato dai bambini, ricordando che per ognuno di essi, gli stessi bambini hanno inventato delle storie. 
L’INCENDIO NEL BOSCO
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	QUANDO SCOPPIO’ L’INCENDIO NEL BOSCO, LE FARFALLE FUGGIRONO VIA SPAVENTATE




IL PESCATORE
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	PAOLINO SI COMPRO’ UNA BARCHETTA E UNA CANNA DA PESCA E ANDO’ SUL MARE PERCHE’ VOLEVA PESCARE TANTI PESCI




LA FATINA PRIMAVERA
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	LA FATINA PRIMAVERA, QUANDO VENNE IL MESE DI MARZO COMINCIO’ A FAR CRESCERE I FIORI NEI PRATI CON LA SUA BACCHETTA MAGICA


